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REZUMAT

Modelarea, simularea si vizualizarea diferitelor date de
mediu implica definirea si dezvoltarea unor tehnici
specifice de interactiune. Tn aceasti lucrare se prezinti o
arhitectura care suporta diferite tipuri de interactiune si
totodatd exemplificdi modelul de interactiune pe cateva
cazuri de test.
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INTRODUCERE

Marea majoritate a aplicatiilor de studiul mediului sunt
dezvoltate ca aplicatii desktop, si care folosesc resurse
limitate de procesare si stocare de informatii. Odatd cu
aparitia Grid-ului si cu dezvoltarea si utilizarea acestuia la
o scard din ce in ce mai mare si in domenii variate de
activitate, a aparut nevoia de a dezvolta intefete utilizator
si tehnici de interactiune specifice acestui mediu.

In aceastd lucrare se prezinta platforma gProcess care
suportd descrierea diagramatica a procesarilor pe Grid,
punandu-se accent pe acele componente din platforma
care sunt folosite la dezvoltarea interfetelor utilizator
pentru aplicatiile de studiul mediului.

STADIUL ACTUAL

Diferite tipuri i tehnici de interactiune au fost
implementate in domeniul aplicatiilor de studiul mediului.
O solutie bazata pe GridSphere si care defineste o serie de
portleturi, care suportd modelarea si visualizarea unui
model climatic, este prezentat in [1]. Portalul Grid
Astrophysics Simulation Collaboratory (ASC) furnizeaza
un framework pentru studiul fenomenelor astrofizice. Tn
[2] sunt identificate cerintele utilizator si este descrisa
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Moving Sensor Unit (MSU) este folosit pentru masurarea
temperaturii, umiditatii si a nivelului zgomotului in
mediile urbane. Pentru vizualizarea rezultatelor de catre
diferite tipuri de utilizatori, a fost dezvoltat un portal Grid
care este prezentat in [3].

ANALIZA DATELOR $I INFORMATIILOR UTILIZATE iN
APLICATIILE DE MEDIU

Diversitatea informatiilor furnizate de sateliti, radare, si
alte sisteme de captare a datelor de mediu implica o
analiza prealabila a acestora Tnainte de elaborarea si
dezvoltarea aplicatiilor. O prima categorie a datelor
utilizate Tn aplicatiile de mediu este reprezentata de
imaginile satelitare. Clasificarea imaginilor satelitare se
realizeazd in functie de satelitul de la care a fost
achizitionatd imaginea si Tn functie de numarul de benzi
spectrale. Cele mai utilizate imagini satelitare sunt cele
Landsat si Modis. Fiecare dintre aceste produse vine cu un
anumit numar de benzi spectrale, iar fiecare banda
reprezintd semnatura spectrald la o anumitd lungime de
unda.

Fiecare dintre aceste benzi de frecventa are anumite
caracteristici. De exemplu, Tn cazul imaginilor Landsat,
banda spectrald 1 este utilda pentru delimitarea zonelor de
apa de cele de uscat, banda spectrald 2 poate fi utilizata
pentru identificarea unor tipuri de culturi agricole. Pentru
delimitarea tipurilor de sol se poate utiliza banda spectrala
3. Banda spectrala 4 se foloseste pentru identificarea si
evaluarea biomasei, in timp ce banda spectrala 5 este utila
pentru distingerea norilor, a zapezii sau a ghetii. Pentru
localizarea surselor geotermale sau clasificarea vegetatiei
se poate utiliza banda spectrala 6, iar pentru identificarea
formatiunilor de roci se utilizeaza banda spectrala 7.
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Figura 1. Arhitectura gProcess.
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studiul mediului sunt figierele de temperaturd (sau in
general orice alta datd masuratd). Aceste figiere pot fi
fisiere text sau fisiere binare. Pentru fiecare figier se
descrie printr-o structura de metadate informatiile care vor
fi regasite in acel fisier. In cazul fisierelor de temperatura
datele sunt specificate sub forma de matrice, fiecare
valoare fiind corespunzatoare unei anumite coordonate
geografice. Pentru a putea utiliza aceste fisiere de cele mai
multe ori este nevoie s le aducem la o anumita rezolutie
folosind tehnica de interpolare. Prin aceastd metoda,
pornind de la o anumita rezolutie (de exemplu 1 km2)
ajungem la o alta rezolutie (de exemplu 10m2). Rezolutia
finala depinde de aplicatia in care vrem sa folosim aceste
date de intrare.

ANALIZA PROCESELOR Sl PRELUCRARILOR DIN
APLICATIILE PARALELE $I DISTRIBUITE

Pentru o dezvoltare eficientd si rapida a aplicatiilor
distribuite pe Grid folosind platforma gProcess, propunem
0 metodologie, care constad din urmatoarele faze:

1. Identificarea si analiza algoritmilor — aceastd faza
presupune identificarea posibililor algoritmi dintr-o
multime de posibile solutii si analiza acestora din punctul
de vedere al corelatiei cu problema de rezolvat;

2. Definirea modelului de date — se doreste identificarea
si definirea datelor de intrare, a modului de utilizare, a
cerintelor specifice algoritmului;

3. Identificarea componentelor atomice — pentru a putea
paraleliza executia trebuie identificate acele componente
care pot fi executate in paralel, aceastd fazd presupune
remodelarea algoritmului pentru a utiliza procesarea
paralela;

4. Implementarea algoritmilor — aceastd faza presupune
implementarea algoritmilor identificati in pasii anteriori
avand n vedere anumite restrictii sau constrangeri;

5. Descrierea executiei prin utilizarea grafurilor de
procesare — dupa implementarea algoritmilor si integrarea
lor ca si operatori in cadrul platformei gProcess urmeaza
dezvoltarea grafurilor de procesare. in prima fazi se
dezvolta un graf abstract care mai apoi va fi instantiat pe
datele de intrare dorite;

6. Dezvoltarea interfatei utilizator -  utilizdnd
componentele existente Tn platforma gProcess si avand in
vedere cerintele (aplicatie desktop sau aplicatie web) se va
dezvolta interfata utilizator.

ARHITECTURA SOFTWARE CARE
INTERACTIUNEA CU UTILIZATORUL
Platforma software gProcess suportd descrierea si executia
pe Grid a proceselor descrise diagramatic. Arhitectura
software are la baza modelul client-server [4].
Componentele server fac legatura, transparenta pentru
utilizator, cu sistemul Grid si cu bazele de date distribuite.
Componentele client asigurd accesul la componentele
server si totodatd asigurd interfata dintre utilizator si
sistem.

SUPORTA

In figura 1 este prezentati arhitectura generaldi a
sistemului. Tn continuare vor fi prezentate pe scurt aceste
componente Tmpreuna cu functionalitatea oferita. Astfel,
componenta EditorWS oferd acces la multimea de
operatori, servicii si subgrafuri existente n cadrul
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platformei gProcess. Informatiile primite de la aceasta
componentd sunt sub formd de listd. Componenta de
interactiune EditorIC este cea care oferd o prezentare
vizuala a acestor informatii.

Componenta  ManagerWS  este utilizata  pentru
managementul grafurilor de procesare si ofera facilitati de
integrare de noi operatori, servicii sau subgrafuri. Totodata
este utilizata si pentru regasirea informatiilor despre starea
curenta a executiei unui graf de procesare. ManagerIC este
componenta vizuald care permite integrarea unor
componente de interfata utilizator Tn aplicatia finala si care
utilizeaza accesul la componenta ManagerWsS.

Pentru partea de executie a grafurilor de procesare a fost
dezvoltata componenta ExecutorWsS care primeste un graf
instantiat de procesare pe care il lanseazd in executie.
Nodurile care pot fi executate Tn paralel sunt trimise spre
executie imediat, iar nodurile ale caror intrari sunt iesiri
ale altor noduri sunt trimise spre executie pe masura ce
toate intrarile necesare sunt disponibile. Totodata aceasta
componenti este responsabila cu actualizarea informatiilor
de stare pentru fiecare nod. Astfel, pe masura ce nodurile
care se executd Tsi modificd starea, de exemplu din
asteptare in executie, se fac actualizérile corespunzitoare
in baza de date. Aceasta componentd monitorizeazd tot
parcursul executiei grafului de procesare si utilizeaza
platforma gLite pentru executia propriu-zisa a nodurilor.

ViewerWS reprezintd componenta care este responsabila
cu accesul la rezultatele finale si intermediare ale executiei
unui graf de procesare. Componenta ViewerIC suporta
vizualizarea anumitor fisiere de iesire sau permite
descarcarea locald a acelor date care nu pot fi vizualizate
prin intermediul acestei componente.

Pentru dezvoltarea unor aplicatii care folosesc
componentele server ale platformei gProcess se poate
alege apelul direct al serviciilor existente. O altd solutie
este folosirea componentei Client Java APIL. Aceasta
componentd asigurd interfata cu serviciile web existente in
platforma gProcess si totodatd asigurd o transparentd
pentru dezvoltator a metodelor expuse de serviciile web.
Tn acest fel, daci metodele expuse de serviciile web Tsi
modifica semnatura, nivelul client va asigura noua
legatura.

Componentele de interactiune se folosesc pentru
dezvoltarea interfatei utilizator. Au fost definite 3
componente de interactiune, fiecare indeplinind un rol
distinct.  Astfel, componenentele interactive  sunt
urmatoarele:  EditorlC, ManagerIC si  ViewerlC.
Componentele de interactiune pe partea de editare constau
in afisarea si filtrarea listei de operatori, servicii,
subgrafuri si resurse care pot fi folosite in partea de
generare, dezvoltare, a grafului de procesare. Instantierea,
vizualizarea starii curente a executiei fac parte din
componenta de interactiune ManagerlC. Vizualizarea
rezultatelor este realizata prin intermediul componentei de
ViewerlC.

Componenta EditorIC suporta tehnici de interactiune
necesare dezvoltarii grafurilor de procesare, identificarii i

alegerii ~ operatorilor,  resurselor,  serviciilor  sau
subgrafurilor care vor fi utilizate pentru definirea
grafurilor.
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TEHNICI DE INTERACTIUNE CU UTILIZATORUL DIN
CADRUL COMPONENTELOR GPROCESS

Una dintre componentele cele mai importante din cadrul
platformei gProcess este componenta de editare a
grafurilor de procesare. In continuare, vor fi prezentate
principalele tehnici de interactiune din cadrul acestei
componente.

Componenta de editare a grafurilor de procesare trebuie sa
permitd atat dezvoltarea unui nou graf cat si modificarea
sau actualizarea unui graf existent. In cazul dezvoltarii
unui nou graf o parte importantd este reprezentatd de
modalitatea de selectie a operatorilor, serviciilor sau a
subgrafurilor care vor face parte din acel graf.

Alegerea operatorilor

Fiecare operator are asociat in baza de date informatii
relevante, ca de exemplu numele operatorului, o scurtd
descriere a functionalitatii, o descriere formald a modului
de executie al operatorului, si totodata lista intrarilor si a
iesirilor. Pentru alegerea unui operator, utilizatorul poate
folosi cautarea dupa numele operatorului sau cautarea
dupa anumite cuvinte cheie existente Tn descrierea sa.
Totodata se pot defini filtre, in asa fel incat din lista de
operatori existenti Tn platforma gProcess, si se afiseze
doar acei operatori care indeplinesc anumite conditii. Un
exemplu de conditie ar putea fi numarul de intrari definite
pentru un operator, sau ce date de intrare sunt necesare
pentru un operator. in functie de aceste cerinte sistemul va
alege din baza de date si va afisa doar anumiti operatori.

Add gProcess Operator

1. Operator description

General information

Operstar name:  Coarse to fine inkerpalatian

Operatar description: | The operatar computes temperature values for 3
given resalution (ex, 1 km2) from measured valuss
to a lower resolution (ex, 100 km2),

Executable class name: CoarseToFine

Inputs Panel

Paramnster #1: | file v | | hdf Chdf) ER
Parameter #2: | file v | [ temperature (. | ¥ || x|
Parameter #3: | java ALY [ x|

| Add nput |

Output panel

Output type: | image v | | uffCun M

| Mext =2 |

Integrarea unor noi operatori

In cazul in care utilizatorul doreste si foloseascd un
anumit operator dezvoltat de el si care nu face inca parte
din platforma gProcess poate utiliza componenta de
integrare a unor noi operatori in lista operatorilor existenti.
Aceasta componenta utilizeazd o tehnica de interactiune
de tip “vrajitor”. Prima fereastra (figura 2) ii ofera
utilizatorului  posibilitatea de a introduce numele
operatorului, 0 scurtd descriere a functionalitatii acestuia.
in panoul de intrari utilizatorul trebuie sa selecteze tipurile
de intrari pentru acel operator. Pentru fiecare intrare va
selecta clasa tipului general (de exemplu fisier) si in
functie de clasa selectatd i Se va afiga o listd cu tipurile
propriu-zise posibile (de exemplu fisiere HDF).
Utilizatorul poate introduce oricate intrari sau poate sterge
sau modifica anumite intrari (mai exact poate modifica
tipul intrarii). In acelasi mod se va selecta tipul iesirii, cu
deosebirea ca, pentru un operator poate exista o singura
iegire, spre deosebire de intriri unde numarul este
nelimitat. Urmatorul pas este incircarea fisierelor de tip
executabil §i a dependentelor necesare executiei
operatorului. Pentru executabil trebuie sa aleaga un fisier
cu extensia “class” iar ca si dependente poate introduce
orice figiere. Toate aceste figiere vor fi salvate pe server,
iar la momentul executiei operatorului vor fi copiate pe
nodul pe care se va executa propriu-zis operatorul.

Alegerea serviciilor si subgrafurilor

Asemanator cu alegerea operatorilor se procedeaza si in
cazul alegerii celorlalte tipuri de noduri, resurse,

Add gProcess Operator

2. Upload operator files
Upload Operator File

OperationExec. class completed | cancel |

Upload Operator Dependencies

| Add dependencies |

File name Upload progress

walanjar cornpleted o

backpaort-util-cancurrentjar comnpleted
cfgatewayadapterjar cornpleted
corrnons-codec-1.3.jar cornpleted
cornrnons-fileupload-1,2.1 jar cornpleted
commons-fileupload-1,2,1-javadocjar completed
commons-fileupload-1,2,1-sources.jar completed
commons-httpelient-3,0,1,jar completed

commaons-io-1.4 jar completed

commaons-io-1.4-javadocjar completed |4

0BS$: In order to complete the operator insertion, you must press the 'Finish' button

| Finish |

Figura 2. Introducerea unor noi operatori
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Interpolation Processing Panel

Prwcessing infucmation

Processing T 250

HoE file: MOBISAZ, AZO0D00L, A1 904, 005, 200726

Tormporaturs file: (2, CRUICTE, rafne

Tiras sattinga: Dacarnbar 1906 - March 1907

Lant rafrosh: 10 April 2009, 13:08:23  (refrash

nfo.

Mods nans

7. March

20_Rescale

#. Masreh 19 _CoarsaToFine

oa

January §_CoarsaToFine

Fabrusey 14_CasrzaTaFing zoO%-04-10

Fabruary 15_Rascale

1907, A0 10_Rarcals 00%-04-10

oO9-04-10

Ltart tina

04-10 14150143

10 14190114

2009-04-10 14150114

1318001

2009-04-10 14150115

14150015

I00F-04-10 1450415

141804198

y1emn, bt

1 v

4=10 18107144

200

4.10 13100197

oo

2009-04-10 1804136

UNMING

READT
UMMING

2009-04-10 14,5943 Cumpleted

oo

TOOD-04-10 150006 Camplatad

Changs setbngs

Figura 3. Vizualizarea executiei grafurilor

subgrafuri si servicii. Folosind componentele client ale
editorului se afiseazd o listd de servicii sau subgrafuri
pentru care pot fi definite filtre exact ca si in cazul
operatorilor.

Editorul de grafuri de procesare

Dupa alegerea tipului de nod dorit pentru a fi introdus in
graf prin tehnica de drag-and-drop se introduce nodul
selectat Tn graf. Pentru fiecare nod, Tn afara de nodurile de
tip resurse, vom avea definite o lista de intrari si o lista de
iesiri. Prin intrarea in modul de trasare arce, vom specifica
legéturile dintre noduri. Tehnica de interactiune folosita
este click pe nodul de start, urmata de deplasarea mausului
spre nodul destinatie. In timpul deplasarii mausului se va
afisa 0 linie de la nodul de start pand la pozitia curenta a
mausului. Deoarece nu orice nod poate fi conectat cu orice
alt nod sistemul va evidentia acele noduri destinatie care
au intrari compatibile cu iesirea nodului de start.

Dupa trasarea unei legaturi intre doud noduri va aparea o
linie orientatd de la nodul de start la nodul destinatie.
Datorita faptului cd un nod poate avea mai multe intrari de
acelasi fel, in momentul selectarii nodului destinatie se va
afisa o fereastrda de tip pop-up care va contine toate
intrarile definite pentru acel nod. Din lista aceasta de
intrdri vor fi evidentiate doar acele intrdri care sunt
compatibile cu iesirea nodului de start. Pentru fiecare
intrare posibila se va afisa si o scurtd descriere a ei pentru
a permite utilizatorului selectia corecta a intrarii.

O alta tehnicd de interactiune existenta in editorul de
grafuri este manipularea directdi a nodurilor pentru
repozitionarea lor in cadrul grafului. Astfel, odata cu
selectia unui nod din graf este posibilad deplasarea lui odata
cu deplasarea mausului. Deasemena liniile, sau arcele,
care sunt legate de acel nou vor fi actualizate cu noua
pozitie a nodului in cadrul grafului.

Informatiile relevante despre nodul selectat vor fi afisate
in doud moduri. Informatiile de baza, de genul numele
nodului si descrierea, vor fi afisate in cadrul unui tooltip
afisat in momentul deplasarii mausului deasupra nodului.
Celilalt mod de vizualizarea a informatiilor este activat
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odata cu selectia unui nod din graf si afigsarea informatiilor
corespunzitoare intr-o componenta din cadrul ferestrei de
editare.

Prin selectia de tip banda elastica (rubber-band) se poate
selecta un grup de noduri pentru a putea fi definite ca si
subgraf sau pentru a putea fi deplasate Tn cadrul unui graf.
Totodatd aceastd selectie poate fi urmatd de combinatia
copy&paste pentru a permite copierea unui subset de
noduri dintr-un graf Tn alt graf.

Componenta Editor va fi putea fi folositd si pentru
Vizualizarea rezultatelor in urma procesdrii. Astfel, pe
masurd ce se executd nodurile din graf se vor afisa
rezultatele in functie de tipul lor, pentru rezultatele de tip
imagini va putea fi vizualizata 0 copie a imaginii, pentru
figiere de tip text va fi afisat continutul figierului intr-un
control de tip textarea. in cazul celorlalte tipuri de fisiere
vizualizarea se va face local, dupa download, cu un
program special destinat vizualizarii lor.

Componentele din cadrul aplicatiei de manager al
grafurilor indeplinesc mai multe functionalitati, printre
care amintim, integrarea unor noi grafuri (PDG-uri),
instantierea lor (IPDG-uri), verificarea stérii executiei unui
anumit IPDG aflat in executie.

Vizualizarea rezultatelor

Componenta de vizualizare a rezultatelor permite afisarea
anumitor fisiere de iesire, de exemplu imagini sau fisiere
text. De exemplu, in cazul algoritmului de interpolare a
temperaturilor iesirea operatorului este o imagine TIFF.
Acest fisier contine, pentru fiecare pixel temperatura
interpolata, specificata in grade Kelvin. O metoda pentru a
afisa acest rezultat este de a pseudo-colora “imaginea”
rezultatd. Astfel, pentru temperatura minima atribuim
culoarea albastra, iar pentru temperatura maxima Se
atribuie culoarea rosie. Pentru celelalte valori se foloseste
o metoda de interpolare care determind culoarea in functie
de temperaturd. Pentru vizualizare se afiseaza pe langa
imagine si o legendad care specifica legatura dintre
culoarea afisatd si valoarea temperaturii. Totodatd se va
afisa pentru fiecare pixel Tn momentul Tn care cursorul
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mausului este peste acel pixel valoarea temperaturii.
O serie de alte interactiuni cu imaginea vor fi posibile,
tehnici de interactiune de genul zoom sau scroll.

in cazul vizualizarii imaginilor satelitare trebuie si
utilizam o metoda de pseudocolorare pentru a putea fi
afisate. Aceasta presupune ca pentru fiecare canal RGB sa
atribuim o bandda de frecventd din imaginea satelitara.
Combinatia de benzi 4,3,2 este utild in studiul vegetatiei
prin evidentierea zonelor de vegetatie de zonele urbane.
Pentru studiul zonelor urbane se foloseste combinatia de
benzi 3,2,1. Pentru evidentierea perimetrelor acoperite de
apa se poate utiliza combinatia de benzi 4,5,3.

DEFINIREA SCENARIILOR DE LUCRU

Scenariul definire operator: Pentru dezvoltarea unui nou
operator utlizatorul sau programatorul trebuie sa utilizeze
modalitatea descrisa in cadrul platformei gProcess pentru
dezvoltarea operatorilor. Dupa implementarea operatorului
si testarea acestuia local, se foloseste interfata de adaugare
operatori Tn baza de date. Utilizatorul descrie operatorul si
alege datele de intrare si de iesire ale operatorului
impreund cu incarcarea tuturor fisierelor necesare
executiei operatorului.

Scenariul dezvoltare graf nou de procesare:inainte de
dezvoltarea unui graf de procesare utilizatorul trebuie sa
analizeze resursele existente.  Utilizdnd  resursele,
operatorii, serviciile si subgrafurile existente concepe un
graf de procesare si specificd dependentele dintre noduri
prin utilizarea arcelor directionale de legatura. Utilizatorul
poate selecta nodurile, le poate copia, le poate sterge.
Aceleasi operatii sunt posibile si in cazul arcelor de
legaturd. Dupa definirea grafului acesta se salveazd in
baza de date rezultand un graf abstract (PDG).

Scenariul instantiere graf de procesare: Utilizatorul
selecteaza un graf abstract din baza de date. Pentru fiecare
resursd de intrare va selecta din baza de date o resursa
fizica existenta (de exemplu in cazul in care o intrare este
o imagini TIFF atunci utilizatorul va selecta in functie de
anumite criterii o imagine de acel format). Dupa
instantierea tuturor nodurilor de tip resursd utilizatorul
salveaza graful instantiat (IPDG) in baza de date.

Scenariul executie graf instanfiat: Grafurile instantiate
sunt cele care pot fi trimise spre executie. Folosind
interfata de monitorizare a executiei, utilizatorul
vizualizeaza starea curentd a grafului. Tn cazul in care un
nod din graf a fost executat, in functie de tipul iesirii acel
rezultat poate fi vizualizat din interfatd sau poate fi
descarcat local pe statia utilizatorului. La finalul executiei
grafului, utlizatorul poate descarca orice fisier din cele
generate pe parcursul executiei, sau le poate descarca pe
toate.

Scenariul modificare graf de procesare: orice graf de
procesare, atat abstract cat si instantiat poate fi modificat.
Modificarile aduse grafului pot fi actualizate pe acelasi
graf prin modificarea Tn baza de date sau prin crearea unei
noi intrari in baza de date, in acest fel se va pistra si 0
copie a versiunii anterioare a grafului.

DEZVOLTAREA INTERFETEI UTILIZATOR FOLOSIND
GRIDSPHERE

In realizarea interfetei trebuie avut in vedere faptul ci
utilizatorii finali careia aceasta se adreseazd sunt, in cea

mai mare parte, persoane farda o pregatire tehnica
specializata. Complexitatea operatiilor implicate n
procesdrile pe Grid si Tn accesarea bazelor de date
distribuite a facut ca pana in prezent resursele de acest gen
sa fie utilizate numai de cétre specialigti din domeniul IT.

Pentru a permite si cercetatorilor din alte domenii
(geografie, geologie, medicind, aeronauticd etc.) sa
utilizeze capacitatile de procesare si stocare oferite de
retelele Grid este necesar ca interfata acestor aplicatii sa
ofere modalitdti simple de interactiune, care sda ascunda
complexitatea operatiilor fira a diminua capacitatile
oferite de infrastructura Grid.

Solutia aleasda este bazatd pe o arhitectura client-server
care permite dezvoltarea independenta tehnologic a celor
doua tipuri de aplicatii: aplicatia client — care va ingloba
interfata si protocolul de comunicare cu serverul si
aplicatia server, care va gestiona comunicarea dintre
platforma Grid si aplicatia client. De asemenea, pentru a
oferi o cat mai mare flexibilitate Tn utilizare, Tn realizarea
aplicatiei client s-a optat pentru tehnologii WEB, care
permit accesarea interfetei de oriunde, prin utilizarea
numai a unui browser web conectat la internet.

Pentru dezvoltarea aplicatiei finale utilizam framework-ul
GridSphere care permite dezvoltarea si administrarea
portalurilor web utilizadnd Java. GridSphere functioneaza
ca si un container de portlet-uri si este responsabil de
executia si de ciclul de viata al portlet-urilor. Fiecare
dintre componentele de interactiune existente in platforma
gProcess sunt descrise ca si un portlet in GridSphere.

Exemplificare — Interpolare coarse to fine
- Interfata permite introducerea simpla a parametrilor:

0 Face automat gestiunea fisierelor .MOD si .NC (dupa
ce se face upload-ul, pe utilizator nu il intereseaza
unde se stocheaza fisierele pe Grid §i cum vor ajunge
acestea sa fie procesate)

0 Alegerea intervalului de timp care urmeaza sa fie
procesat se realizeaza prin interactiuni simple, usor de
inteles pentru oameni, coversia in datele necesare
operatorului (acel numar intreg) fiind realizatd
automat. Tn plus, cu efort minim, utilizatorul poate
realiza doud tipuri de procesari: toate lunile dintr-un
anumit interval de timp sau o anumitd luna dintr-un
anumit interval de timp

0 Interfata realizeaza si validarea informatiilor introduse:
permite selectarea pentru upload numai a unui fisier
.hdf / .nc si atentioneazd utilizatorul la definirea unui
interval de timp incorect. Astfel se evitd procesari
costisitoare care duc la rezultate eronate.

Lansarea 1n executie cu toti parametrii stabiliti anterior
se realizeaza transparent pentru utilizator, prin apasarea
unui simplu buton. In spate, gProcess selecteaza nodurile
pe care se va executa procesarea, lanseazd in executie
paralela procese care gestioneaza fiecare cate o luna din
interval §i gestioneazd in mod automat, fara interventia
utilizatorului, datele de intrare si datele rezultate in urma
procesarii

Prin intermediul interfetei, utilizatorul este informat
automat, la un anumit interval de timp, despre evolutia
procesarii iar la finalizarea acesteia, fira cunostinte
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despre modul de stocare a informatiilor (repository ftp
sau http, baza de date distribuita etc.) el poate accesa
rezultatele pentru vizualizare sau pentru download.

in cazul in care pentru anumite tipuri de procesiri sau
pentru accesarea unor informatii sunt necesare certificate
Grid, gestiunea acestora se va face de asemenea thn mod
transparent pentru utilizator. Prin intermediul interfetei,
utilizatorul poate fi autentificat cu un singur certificat
care poate mai apoi sa 1i ofere acces la numeroase alte
zone protejate de certificate diferite. Managementul
acestor certificate (request-urile autorizate pentru
accesarea datelor sau lansarea proceselor) va fi facut
transparent fatd de utilizator, care se va autentifica o
singura data in sistem.

CONCLUZzII
Arhitectura gProcess defineste si integreaza o serie de
tehnici de interactiune pentru modelarea si vizualizarea
grafurilor de procesare §i totodatd vizualizarea
rezultatelor.
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